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O que deves saber e saber fazer

Relacionar a evolugdo dos objetos
com a sua repercussao na sociedade

Relacionar a existéncia dos objetos técnicos
com as necessidades das pessoas

Distinguir os objetos com fungdes técnicas
dos restantes objetos

Classificar os objetos de acordo com a sua fungao:
pratica, estética ou simbdlica

Analisar um objeto simples, identificando:
a sua fungdo, a sua estrutura, 0s seus componentes
e 0S materiais

Decompor um objeto técnico simples
identificando os componentes e as fungdes
de cada uma das suas partes

Um mundo de objetos: sumario
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Os objetos companheiros do Homem
O objeto técnico

As formas naturais, fonte de inspiragéo
A evolugdo dos objetos

Andlise de um objeto

Montagem e desmontagem de um objeto
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Recursos disponiveis para o professor em
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Fichas Pedagégicas (12)

Um mundo de objetos *

. Abicicleta

10. Os patinsem linha

. Aforma e afuncao dos objetos

12. Estes objetos poderiam

ser utilizados?

13. Aforma e a funcdo dos objetos
14. Principio de funcionamento.

Uma lanterna (de pilhas)

15. Tecnologia da hicicleta
16. Funcdes sociais dos objetos

Ciclo de vida dos objetos

18. Aroda. Reconstruir a histéria

de um objeto

19. Analisar um objeto

Atividades e projetos. Planificacdes (6)

8.

Um objeto técnico *

Identificar os elementos
constitutivos de objetos técnicos

10. Estudar o principio de funcionamento

de um objeto técnico

. Aforma e a funcéo dos objetos -

analise de um objeto com fungédo
prética

12. Elencar os requisitos técnicos

e funcionais de um objeto
para cumprir a sua fungéo pratica

13. Montagem e desmontagem

de objetos técnicos —analise
dos componentes e respetivas fungdes

Avaliacao

*

Ficha de avaliagdo sumativa

Ficha de autoavaliacdo

Registo de avaliacao *
Recurso disponivel no Guia
do Professor (demo)

Apresentagdes multimédia

0O objeto técnico
Andlise de um objeto
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Os objetos
companheiros do Homem

A historia de todos os objetos comec¢a sempre da mesma maneira. O Homem vai
transformando o mundo natural num mundo de objetos. Estes objetos comegam
por dar resposta a uma necessidade e acabam por determinar um modo de viver.

Agarramos alguma coisa com as mdos ou apenas com dois de-
dos... mas também podemos utilizar uma pd, uma pinga ou uma
escavadora.

Andamos de gatas, corremos ou nadamos... mas também an-
damos de bicicleta, de automével, de barco, de comboio ou de
avido.

Com a nossa mdo lancamos uma pedra... mas também pode-
mos utilizar uma fisga, ou, com um foguetdo, langar um satélite
no Espaco.

(-)

Falamos com alguém que esta perto de nds e gritamos ou faze-
mos gestos para chamar alguém que esta longe... mas também
podemos escrever uma carta, fazer sinais de bandeiras ou de lu-
zes, falar ao telefone ou enviar um email.

Em muitas situagdes as pessoas servem-se de objetos - a pd, a
pinca, a escavadora, o automével, o barco, o comboio, o avido, a
fisga, o foguetdo, o microscépio, a carta, um papel e caneta, as
bandeiras ou um farol, a internet, a televisdo.

Estes objetos prolongam os recursos das nossas mdos, das
nossas pernas, dos nossos olhos ou da nossa voz.

()

Também, enquanto os bichos utilizam apenas as patas, os
dentes ou os bicos, os homens recorrem a ferramentas que séo
objetos que eles produzem para os ajudar a fazer outros objetos.

Sena da Silva (texto adaptado)

= -

© Relogio de pulso analdgico O Rrelégio de pulso digital
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A evolucao

das formas na Natureza

S R

Todas as formas dos seres vivos evoluiram e sdo o resultado de um processo
de selecdo dos mais adaptados ao meio e ao modo de viver.

(5 Y vagem da ervilha abre-se como
um fecho para se ter acesso as
ervilhas.

© 0 bico longo serve para apanhar
pequenos insetos do chdo ou do
tronco das arvores.

0o ourigo protege; é umaembalagem
perfeita.

9 O bico largo serve para apanhar
g
peixes.

© 0 bico cortante serve para rasgar
a carne de animais.

@ 0 bico pontiagudo serve para
furar.

que o vento a transporte.

Quando observamos com atengao
0s animas e as plantas percebemos
a imensa diversidade e diferenciacao
dos elementos naturais.

Olhamos as aves e percebemos que
0s bicos, as asas, as patas, a penugem
do corpo tém formas e dimensoes di-
ferentes.

Olhamos os animais na savana afri-
cana e identificamos as grandes dife-
rencas existentes entre os ledes, as
girafas, os hipopétamos, as zebras e
0s veados.

Os ledes tém garras para prender;
as girafas, um pescoco alto que chega
as copas das arvores; 0s veados tém
um ouvido muito apurado que lhes
permite perceber qualquer ameaga.

Podemos também apreciar o modo
de viver das abelhas e das formigas:
percebemos que tém uma grande or-
ganizagdo coletiva.

As formas dos seres vivos sdo resul-
tado de um processo de especializagao.
Esta especializagdo resulta de altera-
cOes que as espécies acumulam ao
longo do tempo, sobrevivendo apenas
os individuos mais aptos.

' OBSERVA E ANALISA

Pensa no funcionamento de obje-
tos que conhecas e compara com o
funcionamento de coisas naturais.

23
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Utensilios
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Maquinas

Auxiliares

Vivemos num mundo de objetos, alguns naturais e outros construidos pelo Homem.

Muitos dos objetos que nos rodeiam, como uma colher ou um computador,
foram construidos como resposta a uma necessidade. Todos os objetos pensados e
construidos pelo Homem que resultaram do conhecimento da ciéncia e da técnica
e que desempenham uma func¢ao pratica, sdo objetos técnicos.

Modificar
e transformar

Produzir, fabricar
e reparar

Aplicacdes

)il

Rob6 de cozinha

S

Ferramentas manuais

mAANANAA

Saca-rolhas

£

Betoneira

Cadeira de rodas

!

Utensilios de jardinagem

Fita métrica

Lupa
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As fungoes dos objetos

Gragas a tecnologia, dispomos hoje de uma grande variedade de objetos que ma-
nipulamos todos os dias. Alguns objetos sdo simples, como uma jarra, uma chavena
ou uma fruteira. Outros sdo mais complexos, como um micro-ondas ou um telemdvel.
Porém, todos tém algo em comum: foram pensados e fabricados para satisfazerem

uma necessidade concreta e cumprirem determinada fungao.

Todos 0s objetos que vivem connos-
co cumprem diferentes funcdes.

A estas fungBes chamamos fungao
pratica, funcao estética e funcdo sim-
bélica.

Funcdo pratica - significa que o objeto
foi pensado sobretudo para uma utili-
dade prética e que deverd ser funcional.

@ Batedeira

O mesmo objeto pode ter mais que uma fungdo, mas uma das fungdes sera
mais importante que as outras. Por exemplo, num relégio de pulso a fungdo pra-
tica é a principal. Embora tenha uma fungdo estética e uma funcédo simbélica
(marca conhecida, material precioso, etc.), foi pensado para ver as horas e con-
trolar o tempo. A fungéo de um objeto néo é decidida apenas por quem o dese-
nha e o fabrica, mas também pelos seus utilizadores.

Funcdo estética - significa que o obje-
to foi idealizado e concebido sobretudo
pela beleza e prazer que proporciona.

© Mascara africana

Funcdo simbélica - significa que o
objeto € visto e aceite pelo que sim-
boliza e que normalmente diz respeito
a sentimentos e valores. Por exemplo,
uma cruz simboliza uma religido; ou 0
vestudrio que, embora cumpra uma
fungdo pratica de abrigo e protecao,
também pode ser encarado como si-
nal de se pertencer a um certo palis,
grupo ou etnia.

@ cruz ortodoxa
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As formas naturais,
fonte de inspiracdo

Muitos dos objetos criados pelo Homem foram inspirados nas formas das coisas

naturais.

Observemos com atencdo as coisas naturais para perceber como funcionam.
Podemos encontrar assim algumas das respostas para construir os objetos de que
necessitamos para o nosso quotidiano e vida em sociedade.

Aalavanca, a roda, a roldana, as ferramentas, os uten-
silios e as habitagdes sdo objetos artificiais fundamentais
para o desenvolvimento da humanidade.

Em todas estas invengdes as formas das coisas natu-
rais e o seu modo de funcionamento estdo sempre pre-
sentes, como fonte inesgotavel de aprendizagem.

O corpo humano e todos o0s restantes sistemas natu-
rais sdo exemplos de mecanismos que funcionam corre-
tamente. Como tal, servem de modelo e inspiragdo para
a criacdo de maquinas que copiam o seu modo de fun-
cionamento.

&

O rruto @ Telhado de edificio drabe

/
/

e Olho humano 6 Persiana

|

" oaserun

Observa a forma das coisas naturais e compara-as
com a de objetos criados e construidos pelo Homem.
Procura descobrir outras coisas naturais que possam
servir de inspiragao para a invengdo de novos objetos.

9 Pele de cobra (escamada) @ Telhas em telhado

@ Braco humano © Braco de robs
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| | OBSERVA, ANALISA E COMPARA

Os inventores encontram solugdes técnicas para 0s
objetos que inventam e constroem observando o
funcionamento das coisas naturais. Este procedi-
mento tecnoldgico designa-se por Bidnica.

@ Raizes de arvore (19) Fundacéo de um
prédio

® Alicate

@ Tesoura de jardineiro @ Olho humano (16) Objetiva fotogréafica de
fole

@ Voo de ave &M Voo de avido

3

@ Sementes de planta (20} Para-quedas @B pé de pato @ P4 de remo
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A evolucéo dos objetos

Qualquerumdos objetos que manipulamos no nosso dia a diatem uma longa histéria.
Os objetos artificiais foram criados para cumprirem uma fungio e responderem a
uma necessidade. Quando surgiram, muitos foram uma novidade, transformando a
vida das pessoas, como, por exemplo, a lAmpada elétrica, o telefone ou a bicicleta.

A

@ Lamparina - c. 50 000 a. C. ® vela - c.3000a.C. © candeeiro a gés - ¢. 1807 @ Lampada de Edison - 1879

O telefone

©® umdos primeiros modelos - 1879 © Telefone doméstico - 1819 @ Telefone castical - 1892

A bicicleta

@ “Draisine” - 1818 (® Modelo de 1870 (® Modelo de 1940 ® Modelo de 1981
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| ATIVIDADE

Como serdo os objetos no futuro?

1. Observa no quadro a evolucdo dos trés objetos
apresentados.

. y . _ 2. Identifica os avangos da tecnologia nos objetos.
Os objetos véo sofrendo transformagdes tendo em vista o

seu aperfeicoamento, de modo a tornarem-se mais funcionais 3. Imagina como serdo estes objetos no futuro.
e praticos. Descreve as suas caracteristicas.

A lampada hoje:

« Maior poder de iluminacdo
« Maior duragéo

-« Redugdo do consumo
de energia

© Lampada incandescente @ Lampada economizadora- @ LED - 1962
-1916 1960

0 telefone hoje:

« Marcacdo direta dos numeros

« Possibilidade de ligar
de qualquer local

. LigagcOes sem fios

« Comunicagdo de som
e imagem

- Acesso a internet

@ Telefone de disco - 1931 ® Telefone celular  © Telemével - 2012
-1970

« Aplicagdo de novos materiais
- Mais leves
« Mais rapidas

« Reducdo de esforco, com
modelo elétrico

@ Modelo de 1990 (® Bicicleta elétrica - 2000
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Analise do objeto

E necessdrio observar e analisar um objeto para o escolher e utilizar. Para
conhecermos o seu funcionamento e o modo correto de o usar precisamos responder
a questdes como: Para que serve? Como se utiliza? De que material é feito? Que

partes ou pecas compéem o objeto?

Mochila

Material: tecido sintético

Requisitos funcionais: algcas ajustdveis
aos ombros; reforgo acolchoado e adapté-
vel &s costas do utilizador; pega acolchoada;
cinto reguldvel; fivelas préticas e resistentes;
abertura facil com fecho éclair.

Trotineta

Material: chapa metalica de aluminio

Requisitos funcionais: estrutura base
(chassis) para fixagdo das rodas e apoio
dos pés; coluna de direcdo telescdpica
ajustavel a altura do utilizador; guiador
manobravel com dois punhos; sistema de
dobragem com mola de aperto.

Permite transportar pesos, devendo ser ajustével as cos- Equipamento que permite ao seu utilizador percorrer pe-

tas e permitir a distribui¢do equilibrada da carga.

quenas distancias. Existem outros modelos com trés ou
quatro rodas, podendo também ser elétricos.
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Candeeiro de secretaria Patins em linha

Objeto para iluminagdo de uma mesa ou area de trabalho. Equipamento para a préatica da patinagem. Estes patins
Estd equipado com uma pequena instalacdo elétrica com distinguem-se dos outros, uma vez que as rodas se encon-
interruptor e ldmpada. tram dispostas em linha.

ATIVIDADE

Analisa 0s objetos apresentados, utilizando o seguinte guia de andlise:

=l
.

Nome do objeto

Funcdes principais

Exigéncias funcionais (seguranga, economia de material, etc.)

. Quem s&o 0s seus principais utilizadores?

De que materiais € feito?

Qual o seu esquema de funcionamento?

Quais sdo os seus principais componentes (partes que o constituem e como estdo ligadas)?

Quiais as suas dimensdes e 0 seu peso?

© ©® N @ n A w N

E dificil ou facil a sua utilizag&o (estd adequada aos utilizadores)?
10.Qual o seu custo?
11. O objeto é (ou ndo) duravel e tem manutengado?

12. 0 objeto é reciclavel ou pode ser reutilizavel?
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Montagem
e desmontagem de um objeto

Os objetos e equipamentos sdo constituidos por varias pegcas e componentes.
A montagem de um conjunto de pecas para construir um brinquedo, por exemplo
um carro ou uma escavadora, permite-nos perceber como estes funcionam, assim
como conhecer cada um dos seus componentes e o modo como se fixam na estrutura
e se ligam entre si.

| OBSERVA E REALIZA

Observa com atencéo as fases de montagem deste brinquedo.

@ Pecas componentes para a montagem do bulldozer.
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Montar e desmontar objetos técnicos

© rases sequenciais de montagem.

1. Identificar a fungdo de uso prético do objeto.

2. Identificar o principio de funcionamento técnico
do objeto.

3. Identificar os componentes técnicos do objeto
através da fungdo especifica que tém no conjunto,
nomeadamente:

estrutura de ligacdo e fixagdo das pecgas;
carrogaria (elementos externos de protecédo
e seguranca);

elementos de articulagéo;

elementos mecanicos de transmissao
de movimento - rodas, correias, correntes,
engrenagens, etc.;

elementos elétricos e eletronicos, etc.

4. Identificar o processo de ligagdo e fixagdo
das pecas do objeto:

fixas, rigidas, méveis e desmontéveis;

uso de parafusos, rebites, colagem, fixacdo
sob presséo, etc.

Para a desmontagem de um objeto prepara convenien-
temente o teu espago de trabalho e as ferramentas e uten-
silios necessarios e segue o0s seguintes procedimentos:

leitura e interpretacdo dos desenhos
e instrugdes de uso dos equipamentos;

listagem completa dos componentes;

elaboragdo dos esquemas gréficos e circuitos
de funcionamento;

registos graficos que indiquem o modo

de ligagdo das pegas.
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ATIVIDADES E PROJETOS

Os objetos foram pensados e fabricados para satisfazerem uma necessidade concre-
ta e cumprirem uma fung&o.

Todos 0s objetos pensados e construidos pelo Homem, que resultaram do conhe-
cimento da ciéncia e da técnica e que desempenham uma fungdo pratica, sdo objetos
técnicos.

Os objetos técnicos tém um principio de funcionamento que permite a realizagdo da
funcdo para que foram criados.

A partir de um objeto simples a tua escolha, propomos que analises a sua
forma e fungao pratica

Algumas sugestdes de objetos: mola da roupa, clip, tesoura, caneta ou esferografica
ou, ainda, uma fechadura.

Escolher e utilizar um objeto ou equipamento implica conhecer o seu funcionamento:
para que serve? De que material é feito? Que partes ou pegas o compdem? Como se
utiliza?

Para aprenderes a distinguir um objeto técnico dos restantes e conhe-
ceres as suas caracteristicas, estrutura e principio de funcionamento
propomos outras atividades e projetos que podes realizar ou em que
podes participar: |

. Estudar o principio de funcionamento de um objeto técnico

. Listar os requisitos técnicos e funcionais de um objeto para cumprir a sua fungéo

pratica

- Montagem e desmontagem de objetos técnicos - andlise dos componentes e res-

petivas fungdes



RESUMO DE CONHECIMENTOS
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O objeto técnico

Vivemos num mundo de objetos e artefactos. Muitos dos objetos criados pelo Homem fo-

ram inspirados nas coisas naturais.

As funcgoes dos objetos

Funcao pratica

Funcdo estética

Funcao simbdlica

Objeto pensado e criado sobretudo para ter uma utilizagdo pratica

Objeto concebido ou utilizado sobretudo pela beleza e prazer que proporciona

Objeto encarado pelo que simboliza e que diz respeito a sentimentos e valores

O objeto técnico é caracterizado pela fungao técnica que desempenha

Modificar ou transformar o material
Produzir, construir, fabricar

Aplicar
Tipologias dos objetos técnicos
Utensilios

Ferramentas

Maquinas

Equipamentos auxiliares

Analisar um objeto
Nome
Funcdo principal

Requisitos funcionais

Montar e desmontar o objeto

Principio de funcionamento

Estrutura

Partes componentes, funcao especifica

Modo de ligagao e acoplamento
das partes componentes

Ferramentas, eletrodomésticos e utensilios de trabalho

Maquinas, ferramentas, utensilios de trabalho e eletrodomésticos

Utensilios e outros equipamentos auxiliares da atividade técnica

Instrumentos de trabalho utilizados na atividade técnica

Partes do equipamento ou maquina que realizam uma agéo transformadora do material no fa-
brico de pegas e objetos; sdo também usadas na montagem e manutengdo de equipamentos;
exemplos - serrotes e chaves de fendas

Equipamentos que transformam o material no fabrico de pegas e objetos e permitem uma dada
forma de atividade industrial; exemplo - ceifeiras-debulhadoras, na agricultura

Equipamentos que auxiliam a realizagdo de determinada atividade técnica; exemplos - a fita mé-
trica, na medig&o, ou 0 microscépio, no laboratério

Designacdo como é conhecido o objeto ou marca comercial

Identificar a fungéo de uso pratico do objeto

Identificar as partes constituintes e as condigdes exigidas para o funcionamento e uso do objeto

Identificar os principios cientificos e técnicos que permitem que o objeto funcione

Conjunto de elementos que, combinados entre si, suportam o objeto e 0s seus componentes
e garantem o seu funcionamento

Elementos (pegas e componentes) que constituem o objeto, cada um com uma fungao especifi-
ca; ligados entre si permitem o funcionamento do objeto e a realizagdo da fungdo a que se destina

Tipo de unides (mdveis ou fixas) e elementos utilizados




