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O que deves saber e saber fazer

* Explicar o que é a técnica e a tecnologia

+ Distinguir os principais contextos historicos
da evolugdo da tecnologia

* Explicar que toda a atividade humana provoca
transformacgtes no meio natural e na vida ——T®
das pessoas :

* Identificar os impactos positivos e 0s impactos -
| Taws .:i_n('.l_."#

negativos de algumas atividades/tecnologias
o : : PROFESSOR
* Participar na escolha de tecnologias amigas

do ambiente

Fichas Pedagogicas ()
1. Viagem pelo munde da tecnologia®
2, Oque ¢ a tecnologia?
3. Historia das teenicas e das invences
4. Impacto social da tecnologia.
Apoliticados 3R
5, Tecnologia e consumo
6. Informacao ao consumidar
7. Um dia com o nossa Lixo

Atividades e projetos. Planificagdes (T)

Viagem pelo mundo da tecnologia: sumario 1. Incineradora de residuos;

um problema ecoldgico na regids ™
2. Estude/exercicio sobre o impacto

e ’ social da tecnologia
@ A técnica e atecnologia % Betetereqvaliorschiitos sagidls
oy i . £ ambientais da atividade técnica
&M Contextos histdricos da evolugdo da tecnologia nesueladade

) ; ; x 4. Impacto da tecnelogia na vida
@# As tecnologias no meio ambiente natural e humano b e e seen Bistdiands

5. Exposicio tematica na escola-
Teenalogia das comunicacies,
passado e presente

6. Estudar o impacto social e ambiental
de uma invenglo técnica

7. Investigar a evolugdo dos sistemas
de lluminagaa anteriores
& descoberta da lampada elétrica

Avaliacao
» Ficha de avaliagao sumativa
= Fichade autoavaliacao
= Registo de avaliagao ™
* Recurso disponivel no Guia
do Professor (demao)

Apresentagies multimédia
= Tecnica e tecnologia

d——

+ Astecnologias no amhbiente natural
e humana

-l L.




A técnica e a tecnologia

O ser humano sempre interveio para modificar e melhorar o meioc em que vive.
Observando as coisas e fenémenos da Natureza, fazendo experiéncias e repetindo-
-as, desenvolveuvariastécnicas: fazerfago, produzirsons, plantarsementes, moldar
e cozer o barro, usar e fundir metais ou deslocar-se na agua sobre pedacgos de
madeira que flutuavam.

Esses processos técnicos eram um saber fazer, mas ainda nao se sabia porqué ou
como funcionavam. Com o tempo e com o contributo da ciéncia, foi-se conhecendo o
funcionamento dos processos técnicos. A esse conhecimento chama-se tecnologia.

Da técnica a tecnologia

Necessidade

= Abrigar-se do clima
e predadores

» Construir uma cabana

Observacao Compreensao

- Paus ao alto, em forma de piramide » 0 equilibrio dos paus
» Paus cobertos com revestimento leve = Os paus presos em cima
- Cobertura protetora do frio, do calor « Os paus com espaco na base

e da chuva » Material resistente e isolante

- Utilizacdo de varios materiais - Necessarios orificios para arejar
« Necessidade de orificios e ver para fora

- Entradas abertas ou resguardadas
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Melhoria dos processos Tecnologia
e atos técnicos Conhecimentos cientificos

« Novos materiais » Projetos, desenhos,

» Novos processos e técnicas, estruturas (matematica)
mais apropriados = Materiais, resisténcia,

« Melhores formas flexibilidade, propriedades
de construgdo baseadas de isolamento
na fisica e matematica. (fisica e quimica)

- Constroem-se piramides, » Conhecimentos

arcos, pilares ou ctipulas de propriedades

« Hoje em dia, arranha-céus dos materiais

com centenas de andares « Conhecimentos técnicos
e ferramentas

» Processos cada vez mais
produtivos e seguros

Introducao do conhecimento cientifico

« A estrutura: esqueleto da construcao

« Estrutura garante equilibrio e solidez

- Materiais adequados a forma

« Materiais leves, resistentes, flexiveis

« Transformacado dos materiais com ferramentas

ANALISA E REFLETE
« Invengdo e descoberta de mais materiais

« Invencgao do vidro Se percorreres este caminho, de espaco em espa-

- Construcdes mais sdlidas e estruturas o, podes descobrir como, através dos processos
mais complexas técnicos, o Homem foi construindo a tecnologia.




600000 a. C. 400 000 a. C. 200 000 a. C. 1000 a.C.

Contextos historicos da evolugéo da tecnologia

A evolucdo tecnologica foi inicialmente um processo lento, mas hoje as descobertas
cientificas e os inventos desenvolvem-se com uma velocidade surpreendente. Dos
primeiros utensilios de pedra feitos pelos nossos antepassados, ao robd que foi
enviado para explorar a superficie do planeta Marte vio mais de dois milhdes de anos
de histéria do Homem.

A evolugdo da tecnologia através do tempo esta as- @) Fogo - ¢. 600 000 a. C.
sociada ao desenvolvimento do Homem e dos objetos-
-artefatos gue inventou e criou. A barra cronolégica re-
sume essa evolucdo. Observa 0s principais inventos ai
localizados.

Com o fogo 0 Homem protegeu-se do clima e dos animais,
passou a cozinhar os alimentos e descobriu a cerdmica e a
metalurgia.

9 Pedra de silex - ¢. 250 000 a. C.
Os primeiros machados cram feitos
de pedra de silex e ndo tinham cabo.
R Estas foram as primeiras ferramentas
- e o i i e : do Homem.

© Machado - ¢. 250 000 a. C.

© Roda-c.3200a.C.
As primeiras rodas eram toscas, feitas
de trés pranchas cortadas em circulo,
e giravam em torne de um eixo fixo.




500 a. C. Ano 0 500 1000

© Moinho grego - c. 85a. C.
Invenlado na Antiguidade, teve grande
© Parafuso de Arquimedes - c. 236 a. C. aplicaciio na Idade Média para moer o
Sistema de elevagéo de dgua. grao ¢ obler a farinha.

@ Arado - 600
O arado, que ja exislia na Antiguicade, fai
aperfeicoado com a lamina da ferro para
abrir a terra com sulcos mais profundos.

) Energia hidraulica - c. 900
A energia produzida pelo moinha de
dgua, que J4 era conhecida desde a
Antiguidade, teve pgrande aplicagao

© Moinho de vento - 650 _
técnica a partir da Idade Média.

As velas de madeira giravam num eixo vertical.



1000 1200 1300

@ Astroldbio de navegador - 1470-1480
O astroldbio foi aperfeicoado pelos
portugueses na epoca dos Descobri-
mantos. Era utilizado para determinar a
pasigdo do barco, ou de um ponto em
terra.

@ Pprensa tipogrifica - c. 1480
Permitia fazer copias a partir de uma
malriz. As latras eram mais nitidas que
no manuscrito, sendo Um processo mais
rdpido e menos dispendioso.

1400

(12} Telescdpio - c. 1520

Em 1880 um occulista holandés
colocou duas lentes sobrepostas
e, clhando através delas, reparau
gue um telhado distante parecia
ampliado. Em 1690 Galileu utilizou
o telescdpio na observacdo das es-
trelas ¢ dos astros.



1500 1600 1700 1800

® Maquina a vapor - 1765
James Watt inventou uma maguina a vapar gue
fornecia farga motriz capaz de fazer funcionar
autras maguinas. A partir deste invento surgiram
novas maguinas que utilizavam a forga do vapor.

W e, wi, et s ._‘y

(O Carroavapor - 1769
Modelo gue utilizava o vapor como fonte de energia para se deslocar.

Tinha baixo rendimanto.

@ velocipede - 1839

@ Locomotiva de caminho de ferro - 1803



1800 1825 1850 1875

@ Telefone - 1876 @ Lampada elétrica - 1879

& Avido - 1903 @D Televisdo - 1926



1300 1925 1950 1975

@ Células solares - 1954

¢B satélite de comunicacdes - 1962

@5 Avido supersénico - 1976
@ Microprocessador - 1971

%) vaivém espacial - 1981

&5 computador pessoal - 1978



 Os impactos das tecnologias

Toda a atividade humana provoca transformacgdes no meio natural e na vida
das pessoas. Tem impactos positivos e negativos. Muitos destes impactos eram
esperados e melhoraram a qualidade de vida das pessoas e o desenvolvimento
das sociedades; outros foram inesperados e indesejéveis, pois tiveram efeitos
prejudiciais para a Natureza, o ambiente e as pessoas.

Ambiente Natural e Construido

- Modificagio da paisagem

+ Aplicagdo de produtos quimicos

= Desenvolvimento da industria alimentar

- Agricultura bioldgica e produtos transgénicos

A Agricultura

» lluminagdo e aquecimento; lluminagdo das paisagens
(poluigdo luminosa)

+ Funcionamento de aparelhos eletrodomésticos e de redes
de transporte

- Construgéo de barragens e centrais térmicas de produgio
da eletricidade

A Eletricidade

« Meios de transporte mais rapidos, mais econdmicos,
mais confortaveis e menos poluidores

« Construgéo de estradas e rede ferrovidria

- Construgéo de pontes e viadutos

« Construgdo de terminalis rodoviarios, aeroportos e portos
maritimos

Os Transportes

- Rapido desenvolvimento dos meios de comunicagio
- Utilizagdo de antenas e postes para as comunicactes

As Comunicagdes moveis
+ Redes sem fios

« Incremento da globalizagio
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| ATIVIDADE

Como podes analisar nas quatro dreas apresentadas, o desenvalvimento da tecnologia trans-
formou a sociedade, madificando profundamente a vida das pessoas.

Cbserva o interior da tua casa e descreve:
1. Situacdes em que a tecnologia te pode ajudar na teu dia a dia.

2. Situacfes em que o Uso da tecnologia pode ter efeitos contrdrios ac desejado.

I « Garante da alimentacgdo das populagtes
« Produtos mais sauddveis (agricultura bioldgica)

- Atividade que assegura a alimentagdo
das populacdes
» Maior produtividade com a mecanizagao
(uma maquina - trator - multiplas fun¢des)
+ Desemprego de trabalhadores rurais

» Contaminac&o dos solos

« Consequéncias graves dos produtos
transgénicos

O TUTLS. — « Conforto e melhor qualidade de vida

« Reducao de esforgos fisicos nas tarefas domeésticas
e industriais

« CondigBes para o lazer, realizag8o de espetaculos
e outras atividades culturais

» Desvio e retencdo de rios e cursos de dgua
com submersdo de vilas e aldeias

» Producao de eletricidade com recurso
a combustiveis fésseis e consequente poluigdo

» Deslocagfes mais rapidas e econdmicas de pessoas
e mercadorias

« Movimento migratorio de pessoas, animais e plantas

« Viagens de turismo E

I « Intensifica a economia e trocas comerciais
« Reduz distancias e aproxima pessoas

« Sinistralidade e poluigdo sonora e do ar
« Excessivo consumo de combustiveis fosseis

Fazer uma ligacdo de qualquer lugar da Terra » Maior contacto entre diferentes culturas

R_ece§530 de TENBSEANS, L0 RIMEgEN; am -+ » Facilidade de comunicago e rapidez
simultdneo e em direto

Facilidade de acesso as novas tecnologias de
informacdo e comunicagéo

« Correio eletronico - email

« Redes sociais na internet

na circulacio da informacgéo

E » Maior exposicao da intimidade das pessoas
- Vida mais sedentaria



ATIVIDADES E PROJETOS

Aevolucio da tecnologia através dos tempos estd associada ao desenvolvimento do Ho-
mem & dos objetcs que criou para a satisfacdo de necessidades. Relacionar a evolugao da
tecnologia e dos objetos com a sua repercussdo na sociedade € o que propomos atraves
das seguintes atividades, gue podem ser realizadas individualmente cu em grupo.

Impacto de uma invencéo técnica na transformacdo dos modos de vida
em sociedade

Escolhe um objeto ou equipamento que corresponda a uma invencdo aplicada a vida
quotidiana e estuda as implicagdes dessa invengac na vida das pessoas.

Sugestdes de algumas invencdes: a roda, o telefone, a televisdo, o frigorifico, o fecho
éclair, o micro-ondas, o computador, etc.

Impacto da tecnologia na vida e na cidade - um dia sem eletricidade

Vamos imaginar uma situagio que nos vai gjudar a compreender a importancia da eletri-
cidade nas nossas vidas e, simultaneamente, vai também ajudar a analisar e refletir que e
preciso mudarmos de atitude e usar a energia sem desperdicio.

Outras atividades e projetos que poderas realizar sob orientagio do teu
professor:

« Exposicdo tematica na escola - Tecnologia da comunicacgdo, passado e presente

. Investigar a evolugdo dos sistemas de iluminagdo anteriores & descoberta da
lampada elétrica



RESUMO DE CONHECIMENTOS

O papel da tecnologia

Observando as ceoisas e os fendmenos da Natureza, o Homem criou varias técnicas. Com 0
tempo e com o contributa das ciéncias, o Homem foi conhecendo o funcionamento dos processos
técnicos que criou - esse conhecimento € a tecnologia.

O que é a técnica e a tecnologia

Técnica Conhecimento dos processas praticos de realizagdo da atividade técnica - saber fazer

Conhecimento cientifico da atividade técnica

Tecnologia : ; o
Saber porqué e como funcionam os processos técnicos

Influéncia das tecnologias no meio ambiente

Toda a atividade humana provoca transformacdes no meio natural e na vida das pessoas.

No meio ambiente natural MadificacBes do meio & da paisagem natural

Criaciio de ambientes artificials; desenvolvimento de redes de comunicagao, transpor-

No meio ambiente construido 3
tes, bens e servigos

DERULEREELCEELE R ERLMEL EL I Reducio de esforcos e melhor qualidade de vida; maior produtividade

Os impactos sociais e ambientais da atividade técnica

Impactos positivos ;
ambiente

Ffeitos desejaveis que melharam a qualidade de vida das pesscas, da saciedade e do

Impactos negativos Efeitos inesperados e indesejaveis prejudiciais para a Natureza, 0 ambiente e as pessoas




