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0 que deves saber e saber fazer

Distinguir as fases e encadeamento das acdes
conducentes a um projeto

Registar e enumerar factos observados

Selecionar informacdes para abordagem
de problemas tecnicos simples

Organizar informac@es e hierarquizar contetdos
num portefolio

Identificar os requisitos técnicos, condicionalismos
€ recursos para a concretizagao de projetos simples

Avaliar criticamente as propostas de trabalho
e solucdes

0 mundo do projeto: sumario

Aprender com método

Resolver problemas
Planeamento das atividades
Pesquisar e investigar

As ideias e propostas de trabalho

O desenho - explorar ideias / apresentagéo
do trabalho

Avaliacdo critica das propostas de trabalho
e das solucBes

PROFESSOR

Recursos disponiveis para o professor em
20 AULA DIGITAL

Fichas Pedagigicas (7)
40, Problemas complexos*
41, Observarogueg?
42, O corpo humano
43. O movimentodo brage e daméo
&4, O corpo e as suas dimensoes
45, 0 esforgo humano na deslocacio
de cargas
46. Aembalagem

Atividades e projetos. Planificacdes (8)

33. Resolugéo de problemas ™

34. Desenvalvimento de projetos
integrados nas varias unidades
curriculares

35, Elaborar o portefdlio das atividades
g projetos

36. Planeamento de atividades

37. Organizacio das informagoes
2 Mecursos

38. Identificar e (ocalizar fontes
de informacao

39, Classificar e organizar a informagio

40, Avaliacao do desenvelvimenta
do prajeto

Avaliacao
* Ficha de avaliagdo sumativa
* Ficha de autoavaliacdo
= Registode avaliacan ™
* Recurso dispenivel no Guia
do Professor {demag)
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Aprender com método

Observar as pessoas noseu diaadianacomunidade; identificar as suas necessidades
e os problemas que as afetam; pensar nos problemas e desenvolver ideias para os
resolver; registar o0 mundo que nos rodeia e compreender o significado das coisas;
imaginar e conceber solucgBes para problemas concretos, constitui um processo de
trabalho que vai ser 0 nosso método e nos auxiliara na resolugao de problemas.

Todos os objetos que nos rodeiam foram desenhados

Na nossa casa, na escola ou na cidade onde vivemos, usamos diariamen-
te um vasto numero de utensilios que contribuem para nos facilitar a vida
e que séio o resultado de um processo admirdvel de utilizagiio do Desenho,
com o qual o Homem, ao longo de séculos, tem vindo a transformar o “mun-
do natural” num “mundo de objetos”.

A histéria de todos os objetos é semelhante. Nascem para responder a
necessidades ou aspiragdes do Homem e séio criados a partir dos recursos
que a Natureza lhe oferece e da sua capacidade para transformar as coisas,
com métodos de trabalho que ele entende e domina.

No seu percurso pela Terra, ao longo de milénios, 0 Homem tem deixado
marcas da sua presenga, criando “paisagens de artefactos™ onde ja dificil-
mente conseguimos encontrar um unico “objeto natural®.

Tem sido da experiéncia dessa “viagem”, observando atentamente o mun-
do que o rodeia, que ele tem colhido todas as informag¢des para organizar o
seu espacgo social, criar equipamentos para os seus locais de trabalho ou de
lazer e para materializar objetos que determinam o seu modo de viver.

Do Desenho ao Design, CPD (adaptado)

@ Desenhos de estudo para brinquedo-escultura,
Virginio Mautinhe.

O projeto é:

Observar o que nos rodeia

Identificar as necessidades e
os problemas que afetam as
PESS0as

Pesquisar e investigar

Compreender criticamente a
realidade que nos rodeia

Registar as ideias que
recolhemos

Organizar as informacoes e
os documentos recolhidos

Planear o trabalho

Avaliar em que medida o
nosso trabalho contribui para
a resolucg@o de problemas
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Resolver problemas
0 que fazer?

A vontade de desenhar nasce em nés muito cedo. E uma das formas espontaneas
que temos de registar o mundo que nos rodeia, de compreender o significado das
coisas, de manifestar as nossas emocgdes e desejos, de comunicar com 0s outros e
de pensar.

No entanto, temos que acrescentar ao desenho uma intencéo - de imaginar e
realizar solucdes para problemas concretos, que podem ser muito diversos.

« Observa a realidade.
. Seleciona o problema em que vais intervir.

1. Situacio )
« Formula por escrito o problema. Descreve,

numa frase curta e simples, o projeto a realizar.

- Recolhe informagdes sobre o problema
que pretendes resolver.

« Recolhe informagdes através de pesquisas,
inquéritos, visitas de estudo, entrevistas, registos
fotograficos.

2. Investigagao

« Trata e analisa as informacdes recolhidas.

3. Ideias e propostas . B . .
» Desenvolve as ideias iniciais para os projetos a realizar.

- Seleciona as ideias que te parece
4. Solugao constituirem a melhor solu¢do e, ao mesmo
tempo, serem de mais facil realizacdo.

« Planifica e executa o projeto.
5. Execucdo Deves ter em conta os materiais,
as técnicas, o aspeto visual, o tempo e o custo.

- Avalia o grau de sucesso do projeto realizado.

6. Avaliagéo « Analisa em que medida participaste na resolucdo
do problema inicial.
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Planear o trabalho

Nao deixes ao acaso as tuas tarefas! Ao decidires o que vais fazer, é necessario que
saibas por onde comecar e quais as tarefas a realizar. A organizacdo da tua atividade é
fundamental para a execucéo do teu projeto de trabalho. Por isso torna-se necessario
planear o trabalho, estabelecendo as diferentes tarefas que teras de realizar.
Nio te esquecas de que é importante
Lonedd O WWW + Organizar e manter limpa a sala de aula
14 y |
- Organizar o teu local e mesa de trabalho
fozen? : : "
1.0 gune . Organizar e cuidar dos teus utensilios de
trabalho
2.Como? | N _
+ Organizar, preparar e utilizar com cuidado
3, Quesn? e economia todos os materiais necessarios
4, Coww 0 guL?
Funcdo do portefdlio
o
5. QW\M.

O portefélio serve para registar, documentar
€ organizar todas as informacbes e resultados
do trabalho que vai sendo desenvolvido.

© ~s cinco questdes do planeamenta. No portefélio vais registar e organizar:

1. Normas de funcionamento do grupo
de trabalho

2. Problema a resolver ou a atividade
a desenvolver
3. Investigacdo e pesquisa realizada:
- documentagio recolhida;
« recortes de revistas;
+ desenhos; esbogos;
» inquéritos;
- etc.
4. Propostas:
+ estudos iniciais;

« fichas de andlise de objetos;

© srinquedo de metal



| 06 0 Projeto

Portefolio

0 teu portefélio de projetos é um dos-
sié ou uma capa simples em cartolina,
onde reunes e guardas todas as infor-

macdes que recolhes sobre o objeto que
vais executar. Serve também para guar-
dar o projeto de trabalho e os documen-
tos que o teu professor fornecer.

projetos de trabalho;

medidas;

desenhos técnicos;

listas de materiais e de
ferramentas;

estudo de custos;

planificagdes das construgdes.
5. Normas de higiene e seguranga

6. Relatdrios de avaliagdo:
- apresentagao do projeto;
« recursos utilizados;
- avaliacdo do projeto, realizacdo
de testes e comprovagdo
de funcionamento.
7. Outros registos

« Regista também aquilo que vais
aprendendo

Planeamento das atividades

Para realizares um projeto ou execulares um produto é neces-
sario planificar previamente as atividades a realizar e prever com
antecedéncia os meios materiais e recursos necessarios a sua con-
clusdo. Planear as atividades implica:

« |dentificar as fases do trabalho a realizar
= Ordenar as tarefas
- Identificar as fontes e as informacées a recolher

« Prever todos os maleriais necessarios, utensilios
e ferramentas

= Prever as datas de realizacdo das atividades - data
deinicio e de conclusio de cada uma das fases

« Identificar os responséveis
« Prever a avaliagdo, revisdo € controlo das atividades
e dos produtos a realizar

Como podes verificar, planear € prever e ordenar; organizar
e dar sequéncia; preparar e fasear; controlar e avaliar.

Planeamento do trabalho de grupo ou equipa

Trabalhar em grupo tem muitas vantagens, quer para a atividade
a realizar quer para as pessoas que estdo envolvidas nessa ativi-
dade. Uma atividade pade ser mais rica e produtiva com a partilha
de ideias e propostas de todos, permitindo a distribuicdo de tarefas
e de responsabilidades.

Planificar o trabalho de grupo é uma tarefa necessdria antes de
se comegar a desenvolver um projeto. Deves ter em conta guem
faz o qué.

- Tarefas (pesquisar jornais, entrevistar um técnico...)

+ Responsaveis (Jodo, Rita...)

+ Onde (biblioteca da escola, fabrica..)

« Como (registar informagdes sobre..., gravar a entrevista. )

« Quando (ateé a proxima aula, para daqui a duas semanas...)
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0 que precisamos de saber?

Para estudar um problema necessitamos de investigar, recolhendo informacao

dispersa, organizando-a e sistematizando-a.
Para investigar precisamos de observar,

registar o que ohservamos, comparar

e relacionar os dados que temos com as novas informagées, por questdes, dividas

e procurar respostas.

Pesquisar e investigar

A pesqguisa e investigacdo permite-nos obter
respostas as questdes sobre o que fazer, onde

Pensar o que vamos trabalhar

E necessario ter em conta os seguintes aspetos:

intervir e das situagdes-problema a solucionar. .
Existem varios processos de obtencéo de dados
e informacdes, uns mais eficazes que outros, que

teras de escolher com a ajuda do teu professor

2.

Tempo
De quanto tempo dispomos para resolver o problema?

Materiais
De que necessitamos? Qual o seu custo?

em funcdo da natureza da situacdo-problema a

estudar. 3.

Funcao
A gue fim se destina este produto?

Podes pesquisar e investigar:
« aopinido das pessoas - 0 gue pensan
e sentem sobre as coisas;

» adimensdo de um problema (que

4.

Aspeto e dimensdes

Que aspeto deve ter? E importante que seja esteticamente
agradavel e atraente? De que tamanho e espessura deve
ser? Precisa de ser confortével, fcil e eficiente?

aspetos toca);
5.
- a historia de um objeto;

Tecnologia
0O seu funcionamento & possivel?

« arelagfo com outros problemas ou objetos; "

« asua utilidade, o uso que tem.

7.

Seguranca
O seu uso coloca em risco as pessoas?

Construcao
Como podera ser construido?

Sociedade
Quais as conseguéncias e alteracfes sociais que este
nove produto pode trazer?

@ Modelo de barco em madeira
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Recolher informacéao

Importa saber a que recolher e onde:

Organizar, tratar e apresentar a
Onde 0 que recolher - - B
informacao
i ; s s . As informagdes recolhidas s8o apre-
Comercio . Catalogos, folhetos publicitarios, relatérios . .
sentadas em relatérios com a ajuda de
S— = ) " diferentes suportes. Nos casos mais com-
Industria Informagdo sobre protdtipos e processos o
Fabricas técnicos de fabrico plexos podem conter:
] - Desenhos técnicos;
Servigos Desdobréveis de divulgagio e publicagbes » llustragdes;
" B} o L | « Textos;
e InformagGes gerais e informagdes técnicas
| especializadas » Quadros;
: - ; _—r » Gréficos;
) Livros técnicos, enciclopédias, livros
Livros ] eIy
de divulgacao cientifica '
il Revistas da especialidade, revistas de divul- ‘ Os r_elatorlos RAE mStr“me”tD‘ de
gacdo de areas afins, revistas juvenis | EATRWIICAGIANG, PRF 550, devem ser sim-
= | ples, claras e de facil compreenséo. Para
Internet Sites, “palavras-chave”, blogues a apresentacdo do teu relatorio podes
. utilizar as tecnologias de informagdo e
| -
Multimédia CD-ROM, video, DVD | RS,

Processos e instrumentos de recolha de informacoes

Recolher a opinido de varias

Inquérito por pessoas através de perguntas Registos Recolher imagens fotogréficas,
questionario simples e diretas, num registo fotograficos fotografar, comparar.
escrito, normalmente anénimo.
o Recalher a opinido de varias ) rasaliseAlmeedamii s
Inquérito por pessoas, por escrito ou oral- Registos ECULRr T daiadinie

entrevista

mente (gravado), a partir de
perguntas e questdes abertas.

videograficos

Opinido de
peritos

Descricdes

Falar com especialistas em es-
colas, industrias ou locais de
atividades especificas.

Gravacao
audio

um objeto, fazer pequenos re-
gistos video, visiona-los.

Recolher informagies sonoras,
sons, palestras, etc.

Recolher informaces em des-
cricbes feitas por pessoas, ou
em publicidade audio e visual,
documentos, relatos, etc.

Registos
graficos

Recolher informagdes em es-
quemas, ilustragdes, legendas
ou imagens.

Relatérios
escritos

Recolher informagdes a partir
de visitas de estudo, da analise
e descricdo de objetos.

Analogias
de solugdes
técnicas

Comparar produtes e sistemas
semelhantes e observar o tipo
de solugBes encontradas.
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As ideias e propostas de trabalho

e ———— s S

Asideias iniciais para o projeto desenvolvem-se a partir da investigacdo realizada,
da documentacdo e informacdo recolhidas e das sugestdes propostas.

E necessério entdo analisar todas as ideias e propostas e selecionar agquelas gue
apresentam maiores vantagens sociais, técnicas, ambientais e estéticas.

Ideias

As ideias podem surgir da observagéo das coisas naturais ou
construidas. Muilos dos objetos existentes surgiram como resul-
lado da inspiracdo que 0s seus inventores encontraram na Natu-
reza ou em coisas que ja existiam. As ideias que nos surgem de-
vem ser anotadas e organizadas num mapa:

« |deias principais
- |deias que contém outras ideias

« |deias que nos conduzem a outras

Exemplo de um mapa organizador elaborado a partir
de um equipamento (patins em linha):

« Fungdo: Udica, desportiva...

« Tecnologia: materiais, produgio, operadares de movimento
- rodas...

» Seguranca: risco de gueda, controlo de movimento...

Selecao de alternativas

A selecdo ¢ feita através de uma avaliacdo das ideias que sur
giram, de accrdo com as finalidades e critérios de escolha, tais
comao:

« Inavadoras

» Realizaveis

« Maior simplicidade

« Menor custo

« Maior facilidade de fabrico
- Respeitam o ambiente

« Maior vantagem para os utilizadores

Os recursos

Os recursos com que podemos contar sda
fundamentais para o desenvolvimento das
ideias ¢ a concretizagio dos projetos:

« O grupo ou equipa de trabalho
« As informagtes recolhidas
« 05 materiais e equipamentos disponiveis

«+ Os apoios humanos e financeiros
(professores, especialistas e verbas)

Os condicionalismos

As ideias que temos para 0S n0ssos proje-
tos encontram-se sempre condicionadas por
varios fatores, tais coma:

- Tempa (exige muito tempo, tempa
reduzido?)

Financeiros (custos elevadas, custos
aceitaveis?)

Seguranca (cumpre todas as regras
de seguranca?)

Materiais e técnicas (materiais
dispaniveis?; técnicas disponiveis
e adequadas?)

Dimens&es (as dimensdes sdo0
adequadas ou demasiado grandes?)

Execucio (somos capazes de executar
tecnicamente o projeto?)
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O desenho

A apresentacao dos projetos pelo desenho Explorar ideias e apresentar propostas
Atraves do desenho podemos apresentar todas as infor- Atraveés do desenho podemos explorar quase
magdes necessarias a execugdo do projeto: sem limites as ideias e sugestfes para o desen-
T N— volvimento dos nossos projetos.
» As estruturas Através do desenho livre e da observagio di-
. As dimensBes reta exploramos solugdes técnicas e formas ja

existentes, mas podemos também inventar no-
vas solugBes e novas maneiras de organizar os
elementos e os projetos.

» Os componentes

« As ligaches

- O funcionamento e a utilizagdo .
Pelo desenha podemos Lambém estudar os

detalhes e as solugdes técnicas a adotar.

/’ /

/] _—

/)

/ Esbocar é:

= exprimir por tragos rapidos os objetos
€ a5 coisas que observamos;

¥

» exprimir por tragos rapidos e simples
as nossas ideias;

//

@ Esbocos para a exploragio de ideias de objetos e respetivas
solugdes técnicas, desenvolvidas pelo Arg. Virginio Moutinho.

« explorar melhores formas para os objetos
a projetar.
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Avaliagdo critica

das propostas de trabalho e das solugdes

No fim do projeto é necessério avaliar o grau de sucesso do projeto realizado.
E importante saber se o que foi projetado corresponde as ideias iniciais e aos

problemas identificados.

Em que medida participaste na resolug&o do problema inicial? O que correu bem e mal?
E porqué? A solucio resulta? Sfo questSes para as quais teras que encontrar resposta.

Proposta de trabalho e solucdes.
Porqué avaliar?

Com a avaliagio conseguimos fazer escolhas e introduzir
melhorias na qualidade do nosso trabalho e dos produtos e
objetos construidos.

Um projeto, uma vez concluido, deve ser avaliado para
comprovarmos se dd uma resposta positiva as necessida-
des para que foi criado.

Avaliar a eficacia do seu funcionamento, tendo em con-
ta as exigéncias estabelecidas durante a sua concegéo,
é um método seguro para ensaiar e testar a qualidade global
do objeto construido.

Como escolher solugoes

Para fazer uma escolha entre varias solugbes temos que
definir os aspetos mais importantes a analisar, aos quais
chamamos critérios, para comparar as vantagens e des-
vantagens de cada solugdo. Pademos, entdo, utilizar uma
matriz com esses critérios, onde registamos um sinal mais ()
se o critério se aplica & solugéo, e um sinal menos (-) se nao
se aplicar. Quando temos ddvidas, colocamos um sinal de
interrogacao (7).

Critérios de escolha ‘ Solugdo 1 |Solucio 2

Possibilidades deserfezto (constrwdo

Custo reduzido ‘

Respe:tao ambiente

Qualidade

| Respeita as regras de seguranca

Avaliacio de projetos e dos produtos

A avaliagdo € importante para melhorar a qualidade
das projetos e dos produtos e objetos fabricados. No final
importa fazer um julgamento avaliativo do projetoc com
base nos seguintes critérios:

Funcgies
Cumpre corretamente as funcdes para gue foi
concebida?

Uso
Tem um uso simples ou é complicado utiliza-lo?

Resisténcia
E um objeto resistente
aos choques e as cargas ou fragil?

Durabilidade
Apresenta-se coma um objeto duravel
ou de desgaste rapido?

Materiais
Os materiais séo adequados ao Uso
e as exigéncias técnicas do produto?

Construcdo e montagem
A construcdo
e montagem sdo simples ou complicadas?

Custos
Os custos parciais ¢ totais sao elevados
ou o objeto tem um prego aceitavel?

Seguranca
O uso do ohjeto ndo provoca acidentes?

Impacto ambiental
0 uso ol abandono do objeto provoca riscos
ambientais?
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Em gue medida te envolveste nas diferentes fases do
projeto? Procura analisar a tua participacdo na resolugio
do problema inicial:

Na investigacdo

« |dentificagdo de forma clara da situagdo em estudo
» Elaboracio dos meios a aplicar na investigacao
+ Registo e andlise de dados recolhidos

« Inventariagdo dos recursos disponiveis

Na proposta de solucao

» Escolha da solugéo de acordo com aideia inicial
Ou situagdo-problema a resolver

» Organizacdo das diferentes fases do projeto

- Elaboragao de diferentes estudos (esbogos
e desenhos) tendo em conta a evolucéo do
projeto

- Elaboragao do projeto, tendo em conta a selecio
da informacao

Na realizacdo técnica

- Organizagdo da sequéncia de operacdes a realizar
« Utilizac8o de materiais, respeitando as suas
caracteristicas
» Utilizacdo de ferramentas e equipamentos
de forma correta e adequada

« Aplicacdo de forma correta das técnicas
escolhidas

Na avaliacao

- Verificagdo se o trabalho realizado correspondia
ao problema inicial

« Introducéo de alteracdes necessarias
ao desenvolvimento do projeto

« Realizacdo de testes a eficacia e funcionalidade
das solugtes

A autoavaliagédo

Avaliacdo das atividades

No final do projeto deve ser elaborado um pequeno
relatdrio das atividades desenvolvidas e uma apreciagio
critica das mesmas.

« A pesqguisa e investigagdo forneceram dados
e informacdes suficientes para as ideias a
desenvolver? Esclareceram duvidas?

= Os recursos (materiais e ferramentas) foram
suficientes?

» Qual o grau de dificuldade das atividades?
» Quais as atividades gue mais agradaram?

» Quanto tempo foi destinado para as diferentes
atividades?

+ Ao comegar de novo, ande seria necessario
dar mais tempo? O que seria necessario mudar
e melhorar?

Avaliacao do trabalho de grupo

Na fase de conclusdo do projeto & também necessério
avaliar como decorreu todo o trabalho e, particularmen-
te, o funcionamento do grupo de trabalho em relagéo a:

« Clima de trabalho

» Distribuicdo das tarefas

« Envolvimento dos membros

= Forma como foram tomadas decisdes

» Utilizacdo dos recursos dispaniveis

99
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ATIVIDADES E PROJETOS

Todos os objetos sfo pensados e criados pela mesma razdo - para responder a ne-
cessidades e aspiragdes do Homem. S3o construidos a partir de recursos que a Nature-
za oferece e recorrendo & nossa capacidade para transformar as coisas, com métodos
de trabalho que entendemos e dominamos.

Para aprenderes a trabalhar com método na tecnologia, importa teres em conta
algumas ideias fundamentais:

Imaginar e conceber solugbes para problemas concretos requer um método
de trabalho

A fabricacio e construcio de objetos inicia-se com o projeto, o estudo e o pla-
neamento dos materiais e das condicbes técnicas e organizagao necessarias

Para executar um projeto é necessario planear as atividades a desenvolver

Sem um projeto técnico, a atividade tecnolégica ndo € eficaz

Assim, para compreenderes a importancia do projeto na atividade técnica e a neces-
sidade do planeamenta das atividades, para te tornares num projetista eficaz e capaz
de levar a cabo as tuas ideias e propostas, terés a oportunidade de realizar algumas
experiéncias:

Planeamento de atividades

Organizacdo das informacgoes e recursos

Identificar e localizar fontes de informacao

Classificar e organizar a informacao
Avaliar o desenvolvimento dos projetos

Algumas atividades e projetos que poderas realizar individualmente
ou em grupo nas diferentes unidades do 5.° e 6.° ano:

Elaborar o portefélio das atividades e projetos
Identificar e resolver problemas simples

Desenvolvimento de projetos - construgdo de estruturas, objetos e mecanismos
simples

Avaliacio do desenvolvimento do projeto
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RESUMO DE CONHECIMENTOS

Momentos ou etapas sucessivas no desemvolvimento do projeto que respeitam a uma

As fases do projeto e i < o : A -
sequéncia que vai do enunciade - situacde-problema - 4 avaliagdo da solugio

Serve para registar, documentar e organizar todas as informagées e resultados

O portefélio
P dos trabalhos que vao sendo desenvolvidos

Prever, ordenar, organizar e dar sequéncia; preparar e fasear, controlar e avaliar as

Planeamento das atividades . :
atividades e produtos a realizar

Obtencéo de respostas as guestdes sobre o que fazer, onde intervir e situages-problema
a solucianar

Pesquisa e investigacdo

Projeto téchico Organizag&a de todas as informacdes necessarias a execugdo e construgac dos objetos

Avaliacdo das ideias apresentadas [eita na base de critérios de escolha: inovadora; rea-
Selecdo de propostas alternativas lizavel; simplificada; baixo custo; facilidade de fabrico; respeita o ambiente; respeita as
regras de seguranca

Avaliagao dos projetos Apreciagao e julgamento critico do projeto com base em critérios
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0 NOME DAS COISAS NA TECNICA E NA TECNOLOGIA

A

Alta tecnologia
Utiliza métodas cientificos, muitas vezes com componen-
tes eletronicos e tecnologia digital.

Antropometria
Estuda os dados e as medidas do corpo humanao.

Artefacto

Obijeto fabricado pelo Homem. Normalmente designam-se
artefactos os objetos manufaturados por meios tecnicos
simples ou tradicionais.

Artesanal
Producao de objetos Unicos com meios techicamente simples.

As familias dos materiais

Agrupam os materiais com origens comuns e caracteristi-
cas semelhantes. As principais familias dos materiais sdo:
» aceramica;

» 0 vidro;

= 0 papel e cartdo;

= Qs téxteis;

« a madeira;

+ 0 metal;

= 03 plasticos.

Atividade secundaria
Fabrica e monta material ou componentes para formar um
produto acabado.

Atividade terciaria
Presta um servigo (ensino, por exemplo) em vez de fabricar
objetos.

Atrito
Forca que se opde ao mavimento relativo a dois corpos em
contacto.

Bem
Produto que respande a uma necessidade de consumo (ali-
mentagdo, vestudrio, utensilios de uso doméstico, etc.).

Biela
Barra rigida que se liga a um corpo que gira € que ¢ arras-
tada por este,

Biénica

Procedimento usado pelos inventores que encontram solu-
¢Bes técnicas para os objetos gue constreem e inventam a
partir da observacido das coisas naturais.

C

Came (ressalto)
Conjunto de manivelas que estdo colocadas sobre o mesmo
eixo.

Campo magnético
E a zona de influéncia e de agdo de um iman.

Carga
Forca responsavel pelos movimentos e deformacdes das
estruturas.

Circuito
E o conjunto de componentes elétricos ligados por um fio,
através do qual pode passar a corrente elétrica.

Construir
Realizar uma pega, uma estrutura ou um objeto, a partir de
um desenho prévio.

Criatividade
Capacidade de dar existéncia a abjetos ou ideias novas.



Densidade
Relagdo entre o peso de um corpo e o seu tamanho.

Elasticidade

Capacidade de alguns materiais recuperarem a sua forma
inicial apds terminar a aclo de uma forca externa que o0s
deformou. Ha varios materiais com propriedades eldsticas:
a barracha, algumas fibras sintéticas, etc.

Eletroiman

E um fman gue funciona por meio de eletricidade. O ele-
troiman perde o magnetismo quando a corrente elétrica é
desligada.

Empresa
Organizacdo de pessoas e de equipamentos destinada a
producéo de bens ou servigos.

Energia
Faculdade de produzir trabalho.

Equipamento
Conjunto de maquinas ou instrumentcs para realizar ativi-
dades ou produzir coisas.

Ergonomia
Estuda a forma camo o Homem se relaciona com as coisas
ou 0s equipamentos.

Esbocar
Fazer um primeiro desenho ou plano de uma ideia ou
objeto, mas de forma inacabada.

Estrutura
A estrutura pode definir-se como um conjunto de ele-
mentos simples, colocados de forma a resistir a forcas e

a suportar o peso dos materiais. A estrutura, tal como o
esqueleto dos seres vivas, permite que uma construgao se
mantenha de pe.

Estruturas fixas

As estruturas cujos elementos se encontram fortemente
unidos para ndo permitirem movimentos, como umaa
ponte, sdo estruturas fixas.

Estruturas mdveis

As eslruturas cujos elementos se encontram ligados e arti-
culados, permitinde a realizagdo de movimentos, como
uma grua, sio estruturas maveis.

Etapas do projeto
Momentos ou sequéncias das fases de trabalho necessa-
rias & realizagdo de uma atividade au projeto.

F

Forma-funcio
Relacdo entre a forma de um objcto e a fungdo a que se
destina.

Funcio
Modo como um objeto técnico cumpre uma finalidade; por
exemplo, uma alavanca permite elevar pesos.

Func¢des das estruturas

Anatureza do material e a sua forma € importante para que
Uma estrutura cumpra as suas fungdes principais - supor-
tar o proprio peso e as forgas gue atuam sobre ela.

Funcdes da embalagem

« Fungdes tecnicas: proteger, acondicionar e transportar
05 produtos.



« Funcles comerciais: informar e atrair os clientes.

« Funcdes industriais: fabrico automatizado da embalagem
para respeitar o ambiente e organizar os produtos.

Indiistria
Producio de objetos ou equipamentos, ligeiros ou pesados.

Instrumento de medida
Instrumento que aplica uma escala a um elemento ou
objeto.

Inventar

Criar, pela imaginagdo, uma coisa ou ideia gque nda existia
antes.

L

Lubrificacdo
Utilizagdo de um liquido ou pasta (lubrificante) para reduzir
a friccdo entre partes de uma maquina.

Manufatura
Trabalho ou atividade que se realiza & mdo ou em maquina
caseira.

Maquina

Conjunto de pegas mecéanicas que formam um aparelho,
mais ou menos complexo, destinado a produzir determi-
nado movimento ou energia. A maguina permite ao Homem
e aos animais deixar de fazer o trabalho penoso ou fazé-lo
com menas esfargo.

Maquina-ferramenta
Maguina que faz funcionar uma ferramenta.

Maquina simples
O alicate, a tesoura... que se baseiam no principic da ala-
vanca.

Material
Agrupamento de materiais com origens e caracteristicas
Comuns.

Material manufaturado

As matérias-primas que a Natureza oferece raramente
podem ser aproveitadas no seu estado natural. Quase
sempre é necessario transformar as recursos naturais em
materiais manufaturados para poderem ter aplicagtes
técnicas

Material dictil
Material que suporta alteracdes na forma sem se quebrar,
Esta deformagio tem o nome de pléstica.

Mecanizacdo
Processo de transformacgdo dos materiais e de fabricacéo
em que a forca humana é substituida pelas maquinas.

Montagem
Conjunto de operacdes mediante as quais se ligam entre si
todos os elementos de um objeto.

Movimento acelerado
Um carro tem movimento acelerado guando aumenta a sua
velocidade.

Movimento periddico

O mavimento de um relégio pendular é periadico, uma
vez que 0 péndulo baloica para um lado e para outro num
determinado periodo de tempo e a um ritmo regular.

Movimento retilineo
Este movimenlo acontece quando um corpo ou objeta se
desloca em linha reta.
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Normalizacdo

Para a simplificagdo da fabricacfo, para garantir a quali-
dade dos produtos e para facilitar o seu uso criou-se a nor-
malizagcdo dos produtos.

Normalizacdo e codificagédo

A normalizagédo regula as medidas e caracteristicas dos
produtos do mesmo tipo, simplificando a fabricagdo e faci-
litando a substituicdo de pegas e camponentes.

A codificacdo € um processo de representacdo e comuni-
cacdo técnica, através de sinais e simbolos, facilitando a
campreenséa dos projetos e produtos pelas pessoas.

0

Objeto técnico
Objeto com uma funcéo, uma forma, aplicacio de leis cien-
tificas e produzido com materiais especificos.

Operadores mecanicos

Um mecanismo € constituido por um conjunto de pecas e
componentes que, ligados entre si, permitem transmitir e
transformar um tipo de movimento noutro diferente.

b

Pilha
Dispositivo no qual a energia quimica é transformada em
energia eletrica.

Planificar
Determinar o conjunto de acdes a levar a cabo para desen-
volver e realizar um projeto.

Poluicdo
Tudo o gue destrdi o ambiente e € prejudicial a vida.

Principio de funcionamento

Leis da Fisica que permitem gue um objeto ou equipamento
funcione. Por exemplo, um caleidoscépio € baseado nas leis
da dtica.

Processo técnico
Conjunto de procedimentos que permitem realizar uma ati-
vidade.

Protdtipo
Modelo original e Unico de uma série de objetos tecnicos.

Renovar
Voltar ao original; substituir uma caisa usada por oulra
idéntica mas nova.
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S

Servico

Produto ndo material que e necessdrio para a vida das pes-
soas em sociedade. Alguns exemplos: os bancos, as esco-
las, 0s hospitais, 0s servicas de correios e telefones, etc,

Sinais de seguranca

Sinais que, para efeitas de seguranga, indicam os procedi-
mentos a ter durante a fabricagéo. Estes sinais tém formas
e cores préprias.

O quadrado ou o retdngulo significam informacéo. O trian-
gulo significa aviso e o circulo proibigio.

O vermelho significa proibi¢ao, o amarelo perigo e o azul ou
verde significam informagao.

Sistema de medidas
Convencdo de normas e regras gue estabelecem o funcio-
namento das unidades de medida.

T

Transformacio do movimento
Os movimentos lineares e circulares podem ser transfor-
mados um no outro, isto €, o linear em circular e vice-versa,

utilizando varios dispositivas. Na transfarmacdo do movi-
mento podemos tambeém mudar a velocidade e a direcéo
do movimento.

Tolerdncia
F a diferenga permitida entre a dimensdo méxima e a minima
no fabrico de uma peca.

Unidades de medida

Atualmente existem as unidades de medida que tém como
referéncia o sistema internacional de unidades (SI) e que
definem de forma mais rigorosa cada tipo de grandeza. O
metro (m), o quilograma (kg) e 0 segundo (s) séo as unida-
des fundamentais de comprimento, de massa e de tempo
neste sistema.

V

Vocabulario técnico dos materiais

» um material que resiste ao ser puxado tem flexibilidade -
forca flexivel, tragao;

= Um material que resiste ao ser comprimido resiste a forga
de compresséo;

« um material gue resiste ao corte e ao ser riscado € duro;

» um material que se parte facilmente é fragil;

« um material que se dobra facilmente & flexivel;

« um malterial gue pode ser trabalhado & moldavel;

= um material que transfere calor € condutor de calar;

= um material que conduz eletricidade & condutor elétrico;

« um material que ndo deixa passar a eletricidade € um iso-
lador elétrico.

Vantagem mecénica

Relacdo entre o esforco despendido e a carga a supe-
rar. Existe vantagem mecénica quando a forga exercida
(esforgo) € menor que a forga a superar (carga), por exem-
plo, para elevar ou mover pesos.



Parabéns!
Terminaste o 52 ano.
Desejamos-te sucesso para a proxima etapa.



