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- |dentificar vocabuldrio especifico da tecnologia

» Utilizar vocabulario técnico para comunicar ideias
e projetos

* Interpretar instrugdes e esquemas técnicos de uso
e montagem de objetos e equipamentos

* Registar e organizar informagdes técnicas

* Elaborar informag&es e esquemas, utilizando
a codificagdo e simbologia técnica

e - Utilizar o desenho como forma de representagéo
i técnica de objetos e mecanismos simples
o
—
Y
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licacao no mundo da tecnologia:

% A comunicacao técnica
@ Formas e produtos de comunicag&o na tecnologia
« Normalizacio e codificagéo
& Arepresentagdo técnica pelo desenho
1 Planificacdo dos componentes a fabricar

Instrucdes técnicas para a montagem e utilizagao
de objetos e equipamentos

ol

PROFESSOR

Recursos disponiveis para o professor em
20 AULA DIGITAL

Fichas Pedagdgicas (6)
27. Representacao técnica de um objeto *
28. As escalas
29. 0 processo de comunicacao
30. Instrucdes de uso de equipamentos
técnicos
31. Arepresentacao gréfica
32. Simbologia da seguranga no trabalho

Atividades e projetos. Planificacdes (5)
20.Representacao pelo desenho técnico
21. Elaboragao de um manual
de instrugdes de montagem/
utilizacdo de um objeto com
mecanismos simples

22. Elaboracao experimental de uma
patente de um objeto existente

23. Redigir uma memdria descritiva
muito simples

24.Exploracao do desenho e do registo
grafico no desenvolvimento
de propostas de solugdes técnicas

Avaliacao
» Ficha de avaliagdo sumativa
« Ficha de autoavaliacéo
» Registo de avaliagao *
* Recurso disponivel no Guia
do Professor (demao)

Apresentacgdes multimédia
- Situagdes de comunicagéo tecnoldgica
« Codificacao e simbologia técnica
+ Representagdo pelo desenho
+ Textos técnicos; memarias
descritivas; legendas
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Comunicacgdo na tecnologia

Em todas as areas da atividade humana existe a necessidade de comunicar, isto
é, de transmitir e receber informacdes. Para escolhermos uma consola de jogos é
preciso que o vendedor nos diga, primeiro, quais sdo as caracteristicas técnicas
dos equipamentos que tem para venda. Para montar um brinquedo, por exemplo
um carro, consultamos os esquemas e os desenhos sobre as diferentes partes e o
modo como estas devem ser ligadas.

Quando e em que condi¢cdes comunicamos em tecnologia

Situacoes Formas de comunicacgao

« Informagao do vendedor sobre 0s objetos e equipamentos

« Consulta sobre as caracteristicas técnicas e modo de usar o objeto
0U equipamento.

A compra de um objeto
ou equipamento

- Leitura e interpretacdo de textos técnicos e desenhos com
todas as pegcas e componentes organizados na posigdo
como devem ficar

A montagem de um objeto
ou equipamento

» Leitura e interpretacdo de instrugdes técnicas sobre o
funcionamento do objeto ou equipamento e normas de
uso e seguranga

A utilizacdo de um objeto
ou equipamento

- Leitura e interpretacdo de instrucfes técnicas sobre os pro-

A conservacao e manutencao . o . =
cedimentos e os produtos a utilizar na limpeza e conservagéo

« Apresentagdo técnica de dossiés de projeto e portefo-
lios com desenhos e textos sobre a estrutura, a forma e as
dimensdes do objeto ou equipamento a fabricar

O fabrico de um objeto
ou equipamento
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Observa 0 quadro e analisa o tipo de recursos de infor-
magdo técnica que utilizarias para a construgdo de um
objeto e para a montagem de um brinquedo - um carro,
por exemplo.

Produtos de comunicagao

Folhetos

Catalogos

CD de demonstragédo
Etiqueta

Manual de instrucbes
Listas de pegas e componentes
Desenhos e esquemas de ligagdo das pegas

Manual do utilizador
Texto e desenhos

Manual de instrucgdes
Texto e desenho

Dossié de projeto:

Memodria descritiva com informag@es detalhadas sobre
0 objeto ou equipamento (os materiais, as medidas,
as quantidades de pegas e componentes, os detalhes
de ligag&o e os planos de fabricacdo)

Desenho técnico (desenho rigoroso das ideias e solugdes);
Relatdrios escritos

Normalizagéo e codificacao

A normalizacdo existe para simplificar e facilitar o
fabrico e utilizagdo de objetos e componentes, regula-
mentando as medidas e caracteristicas dos produtos
do mesmo tipo, simplificando o fabrico e facilitando a
substituicdo de pecas e componentes.

A codificagdo é um processo de representacdo
e comunicacdo de informacé&o técnica, atraves de sinais
e simbolos, que facilita a compreensdo dos projetos
e produtos pelas pessoas.

Exemplos de normalizacao

Aficha elétrica
f 3 ] encaixa na tomada
normalizada.

Pilhas pequenas,

normalizadas,
do tipo AA.
Exemplos de codificagao

ﬁ

Simbolos sobre os

cuidados a ter com

as fibras téxteis

(N&o passar a ferro).
Q

Simbolo para
indicar o interruptor
utilizado para

ligar e desligar
equipamentos

(On/off).

83
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A codificacdo
e simbologia técnica

[0 s St VST 2

Para simplificar a comunicagdo na tecnologia sdo utilizados simbolos e cédigos,
de modo que os projetos, os desenhos e as informagbes técnicas sobre os objetos
e equipamentos, o seu uso e seguranca, sejam compreendidos por todos e em
qualquer parte do mundo, ndo necessitando que as pessoas falem a mesma lingua.

A normalizacdo porqué?

Para simplificar a vida e garantir o correto funcionamen-
to dos objetos, estabeleceram-se normas que regulam as
formas e dimensdes dos produtos do mesmo tipo. Apertar
uma porca num parafuso constitui um ato simples porque
a forma e a medida da chave estdo normalizadas e ajus-
tam-se a forma e medida da porca e do parafuso.

€} Aperto de porca e parafuso com chave de bocas

A necessidade de codificagao

Para facilitar a transmissdo de informagdes técnicas,
cada drea tem um vocabulério e simbologia préprios. Na
tecnologia da embalagem existe um conjunto de sinais que
nos informam sobre as caracteristicas do produto embala-
do. Por exemplo, um sinal representando um copo significa
que se trata de um produto fragil e que se pode quebrar se
ndo for transportado com cuidado.

() Simbolos para armazenamento e transporte de embalagens
(manipular com cuidado, orientagdo da embalagem, fragil
e manter seco)
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Na eletricidade

Um esquema elétrico representa os componentes de um circuito (neste caso duas
ldmpadas e um interruptor, entre outros) e 0 modo como estes devem ser colocados.

Representacdo analdgica

J_ | o e
Representacdo simbélica

Esquema de um circuito ) Os componentes elétricos - a lampada, o interruptor, ligagéo de fios

Os componentes do processo de fabricagio técnica

-
) E }\
S— -
Parafuso para madeira g =
Cavilha Parafuso
em madeira Chave sextavada para madeira Suporte

Representacdo dos componentes necessarios para a montagem de uma cadeira

Na seguranca e higiene no trabalho

Usar luvas Proibido fazer chama Perigo de eletrocusséo Sinal de seguranca Sinal de combate a

- equipamento de incéndios - extintor
primeiros socorros

/' Cddigos de cores e simbolos com diferentes significados sobre a seguranca



96

0 desenho
representacao técnica

A representacdo técnica é uma forma de comunicacao de ideias, de solugdes e de
resolugdo de problemas técnicos de fabrico, que se expressam através do desenho.

0 desenho técnico surge da necessidade de representar com rigor o objeto a
construir, com a indicagéo precisa das suas dimensdes para orientar o processo de
construcdo do mesmo.

Dar forma a uma ideia

Através do desenho a méo livre e
a partir da observacdo de objetos ja
existentes, exploramos novas formas
e solugdes. A partir de uma ideia inicial
do objeto que pretendemos, vamos
aperfeicoando as formas e os detalhes
até encontrarmos a solucao para 0 as-

As funcdes peto geral do objeto a construir.
do desenho
no processo

técnico

€D Esbocos - estudo para uma roda
de um carrinho de madeira
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As vistas

Para a construgdo de um objeto po-
demos representd-lo nas “vistas” ne-
cessdrias, ou seja, de frente, de lado,
ou de cima, para facilitar a compreen-
sdo do mesmo.

Os algcados

As vistas sdo designadas por alca-
do principal (a frente), algado lateral
ou de perfil (de lado) e planta (vista de
cima) (cotas em mm).

D

A

Alcado principal

@ 0s algados de um brinquedo - carro formula 1

o

'("\f

\J

Representacdo técnica pelo desenh

) Asvistas de um brinquedo - carro férmula 1

Planta
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)mponentes a fabricar

Através da representacdo rigorosa do objeto a fabricar, planificamos as dife-
rentes pegas com as suas dimensdes exatas, indicando também a quantidade
necessaria de cada peca.

50] 300 |50 4

~ Planificagdo das pecas para o fabrico de uma cadeira (cotas em mm)

| OBSERVA

' Observa a indicagdo das dimensdes das pecas a fabricar.
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O processo de cotagem no desenho corresponde a indicagdo precisa das
medidas, utilizando linhas de chamada, sobre as quais se inscrevem os
valores correspondentes as dimensdes reais das diferentes pecas a fabricar.

|
!
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Instrucdes técnicas para a montagem
e utilizacao de um objeto ou equipamento

S30 textos curtos e simples, apoiados com imagens ou esquemas que transmi-
tem as informagdes necessarias para os utilizadores montarem facilmente os obje-
tos ou equipamentos e os utilizarem de forma eficaz e segura.

) Montagem () Para levantar o papagaio
1. Ajustar as hastes nas jungdes. Ligar os corddes. 1. Seguranga: recomendagdes para o uso em seguranga.
2. Verificar: os nds dos fios; a fixacdo das hastes; a simetria 2. Verificar: a montagem; fixagio dos cabos.

do conjunto. 3. De costas para o vento: esticar os cabos pelo menos

3. Prender os corddes aos anéis. 20 metros.

4, Para desmontar as hastes, pressionar sobre as jungdes 4. Estender energicamente e simultaneamente os dois cabos.
com os polegares.



A informacao técnica

e

A informagdo técnica consiste no uso de uma linguagem especifica (técnica),
no processo de criagdo, producdo, transporte, venda e uso dos mais variados
objetos.

Esta informagdo pode incluir a descri¢do das caracteristicas técnicas do objeto
(formato, dimenséo, peso, material), informagdes sobre o transporte, montagem e
uso, indicagdes para a resolugdo de problemas relacionados com a sua utilizagio,
bem como informagéo acerca das regras de seguranga a cumprir.

A informacéo tecnoldgica baseia-se no uso articulado do . Substituir as pilhas, colocando

texto e da imagem/desenho. os polos (+/- ) na posicdo correta.

« Limpar a janela de transmisséo

dchi ite: O telecomando
O texto tecnico permite: % : do sensor do telecomando.
o S o nao funciona
« transmitir com rigor mformagao técnica sobre » Apontar o telecomando diretamente
0 objeto - dimens&o, peso, materiais utilizados, para o televisor a uma distdncia
modo de construgdo, montagem e funcionamento, de 1,5 m, aproximadamente.
medidas de seguranca e resolugdo de problemas
técnicos. @ Instrugdes para a resolugio de problemas

A imagem/desenho permite:
- identificar as formas do objeto (vistas);
- compreender o processo de montagem do objeto;

- sinalizar medidas de seguranga no transporte e uso
do objeto.

O desenho com anotacbes permite:

- esclarecer pormenores especificos (detalhes) acerca
da forma, do modo de construgdo, das ligagdes e
funcionamento do objeto.

<20

) Representagdo técnica de uma roda para carrinho de madeira
(cotas em mm)

€ Desenho com anotagdes para a construgdo de uma roda
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Caneta de bambu
Caneta de aparo
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Evolucdo dos instrumentos de escrita

A patente

O registo da patente de “uma invengdo” visa respeitar os direitos dos seus
criadores.

O registo da patente baseia-se num texto descritivo do “invento” e num conjunto
de desenhos que, articulados com o texto, permitem explicar detalhadamente o
objeto técnico inventado. No texto, que deve ser escrito de forma clara e sintética,
deve constar: 0 nome do objeto, para que serve e qual o principio de funcionamen-
to, como pode ser acionado ou usado, 0s materiais de que € feito, 0s componentes
técnicos e as formas de ligagdo das partes. Os desenhos do objeto devem mostrar
os detalhes técnicos do “invento”.

Planificacdo das informag6es para producio

- memdria descritiva
A memodria descritiva define de forma clara e completa o objeto a produzir e inclui:
. a descricdo das soluges, explicando as razbes da sua adog¢ao;

- a descri¢do detalhada do objeto a realizar, assim como o sistema
construtivo escolhido;

- a descrigdo dos materiais de trabalho e das matérias-primas necessarias.

Caneta de tinta permanente

Oct. 14, 1941. L. J. BIRO

FOUNTAIN PEN

Filed April 23, 1941

Patente de um dos modelos
de caneta de Biro (1947)

Esferogréfica

2,258,841

2 Shests-Sheet 1
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ATIVIDADES E PROJETOS

Em todas as areas da atividade técnica existe a necessidade de comunicar através de um
vocabulario e simbologia especifica.

Interessa, por isso, aprenderes a usar com rigor o vocabulario técnico, ndo so enquanto
consumidor e utilizador de equipamentos técnicos, mas também na tua atividade de estu-
do e fabrico de pecas e objetos na sala de aula.

Para aprenderes a utilizar a comunicagdo técnica, aplicando as normas, codigos e simbo-
logia, propomos a seguinte atividade, que pode ser realizada individualmente ou em grupo:

Elaboracdo de um manual de instrugées de montagem/utilizagao de um
objeto com mecanismo simples - um carrinho movido com a energia do
elastico

Apods a construgdo e montagem do carrinho, organiza a informagao utilizada na planifi-
cacdo e representacgdo técnica do carrinho e elabora as instrugdes para a montagem e uso
do mesmo.

Outras atividades que podes realizar:

+ Redigir uma meméria descritiva muito simples

. Exploragio do desenho e do registo grafico no desenvolvimento de propostas
de solugdes técnicas

- Elaboracdo experimental de uma patente de um objeto existente



RESUMO DE CONHECIMENTOS

Na comunicagao técnica séo utilizados simbolos e cédigos de modo que os projetos, os dese-
nhos e as informacdes sobre os objetos e equipamentos sejam universalmente entendidos.

Para facilitar a transmiss&o de informagdes técnicas cada area tem um vocabulario e simbolo-
gia proprios.

Comunicar ideias

Definir formas e dimensdes

Representar pegas e componentes

As funcoes do desenho

Definir condigdes de montagem e utilizagao

no processo técnico

Comunicar solucdes

Definir o aspeto geral dos objetos

Definir as condi¢®es de funcionamento

Representacao técnica pelo desenho

Para a compreensao dos objetos
utilizam-se as vistas, que sdo Algado principal (a frente), algado lateral ou de perfil (de lado) e planta (vista de cima)
designadas por alcados

Na informacgao técnica

O texto técnico permite Transmitir com rigor informacdes técnicas sobre o objeto

« Identificar as formas do objeto
A imagem/desenho permite « Compreender o processo de montagem do objeto
- Sinalizar medidas de seguranca no transporte e uso do objeto

Esclarecer detalhes sobre as formas, modo de construcao, ligagdes e funcionamento
do objeto

0 desenho com anotacdes permite




